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Erfarenhet pa Dart

= COGAIN — communication by
gaze interaction; EU-projekt med
deltagare fran 13 lander

Tnformation Socicty

»’
= Utredning/utprovning av <

6gonstyrd dator

[(IEHE = [

Sahlgrenska University Hospital

Vi har lart oss...

= En mdjlighet till sjalvstandig aktivitet

= Kan férenkla fér omgivningen att tyda
barnets blickpekning

= Motoriskt avlastande
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Sahlgrenska University Hospital

Vi har lart oss...

= Viktigt med kunskap kring
vad som kravs for att prova
ut dgonstyrd dator fér barn
med flerfunktionsnedséttning
= Viktigt med funktionella
programvaruanpassningar ‘ﬂ
som ar motiverande och pa
ratt niva .
= Mojligheten att fa en
Ogonstyrd dator forskriven Z
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Mer bakgrundsinformation

= Barn med flerfunktionsnedsattning ar ofta
beroende av en vuxen vid sin sida i alla’
aktiviteter (Hewitt-Taylor, 2008) (// N

= Svarighet att kommunicera LT

= Kommunikation ar fundamental f6r alla
aspekter av larande (Light & McNaughton, 2010)
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Lite mer bakgrundsinfo...

= Ogonpekning &r ett vanligt satt for ﬁ

omgivningen att férstd kommunikativa
intentioner fran barn med svar

flerfunktionsnedséttning (Hetzroni & Rubin, 2006; von
Tetzchner et al, 2004, Clarke & Price, 2012)

= En dator med talsyntes kan underlatta for
barnet att lara sig att en bild/symbol kan
sta for ett begrepp (Schlosser & Sigafoos, 2006)
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Sahlgrenska University Hospital

Behov av mer kunskap kring
hur de 6gonstyrda datorerna
anvands och om uppsatta mal
nas
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sahlgrenska University Hospital

Att f4 kunskap om vad anhériga och professionella
anser att barnen har fér nytta av sin dgonstyrda
dator for att interagera och samspela med sin
omgivning

Och

F& kunskap om hur dessa personer resonerar
kring vilka faktorer som paverkar hur datorn
anvands

sahlgrenska University Hospital

= Enkater skickas ut till anhdriga och
professionella runt barn som haft kontakt
med DART i samband med utprovning (n 38)

= Semistrukturerade intervjuer med
nyckelpersoner (n 11)
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Enkat-studien
= En kvantitativ studie; enkat med 31 fragor,

bade ja- och nej-fragor och fragor med
flera svarsalternativ
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Sahlgrenska University Hospital

Resultat av enkaten

Anhdriga/professionella runt 20 barn svarade
pa enkaten, men...

= 1 kunde inte svara pga. sjukdom
= 1 fick inte dator férskriven efter utprovningen
= 1 hade lamnat tillbaka datorn
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Sahlgrenska University Hospital

= Alder 3 — 19 ar (vid utprovningen)

= 8 pojkar/11 flickor (1 ok&nd?)

= 3 barn har mycket svara motoriska
funktionsnedsattningar

* 11 barn med medelsvara till svara
kognitiva nedsattningar
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Sahlgrenska University Hospital

Mal vid forskrivning  Anvéandning (17)

= Kommunikation 20 » Kommunikation 15

= Lek 7 > Lek 9
>

= Skolarbete 6 Skolarbete 8
> Fritid 6

= Fritid 3
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sahlgrenska University Hospital

= 9 av barnen/ungdomarna anvander sin
dator varje dag

= 3 anvander datorn 4-7 ganger per vecka
= 5 anvander datorn 1-3 ganger per vecka
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= Datorn har blivit ett viktigt redskap i
vardagen fér 14 av barnen

= 15 av barnens datorer har haft tekniska
problem 7
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Sahlgrenska University Hospital

= 12 av barnen behdvde vanta mer an 1
manad pa att fa sin dator efter
utprovningen

= 1 barn behévde vanta mer &n 6 manader

= 3 av barnen behévde vanta mer an ett ar!
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Intervju-studien

Intervju med 11 personer (féréldrar och
professionella) som var nyckelpersoner i
anvandandet av dator

Metod fér analys har varit Innehéllsanalys
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Sahlgrenska University Hospital Sahlgrenska University Hospital

Barnen
arne Vad blev resultatet?

= 3 —17 &r nér utprovning gjordes
= Svar motorisk funktionsnedséttning och stora

kommunikationssvarigheter = Vinster fér barnet
= Kognitiv nivé varierade = Problem som hindrade anvandning

= Specialférskola, specialskola och vanlig skola

= Diagnoser; svar cerebral pares, metabolisk
sjukdom, Rett syndrom, férvarvad hjarnskada
och fortskridande hjérnsjukdom

= Férutsattningar for att det ska fungera
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Mdjlighet till larande Sjalvstandighet

= Tillgang till laromaterial

= Skriva med text eller bilder = Bestdmma och utféra aktiviteter utan en
= Forbereda infor lektion vuxen precis vid sidan
= Forsta orsak verkan och prova nya = Delta och styra i leken
aktiviteter = Delta i prov i skolan och behéarska
situationen
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Sahlgrenska University Hospital Sahlgrenska University Hospital

Social interaktion
Effektivare datoranvandning

= Berétta och samtala —-

= Fér att uttrycka behov och 6nskemal @a
= Adekvat ja och nej * Mindre spanningar S
= Berétta att nagot ar fel = Okad hastighet fér textinmatning

= Kompis-snack = Bildskarm med dubbla arbetsdokument
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Sahlgrenska University Hospital

Otillganglighet

B

= Tung och klumpig dator och togs darfor
inte med

= Datorn inlast i ett skap
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Sahlgrenska University Hospital

Ansvarsfragan

= Foérsakringar ska tecknas p- 4
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Tekniska problem ,ﬁoble”

= Nagot som i princip alla har erfarenhet av,
speciellt i bérjan

= Det paverkar barnets motivation

= Lang tid att reparera

Kommunikationskarnevalen 2016

sahlgrenska University Hospital

Tid

= Det tar mycket tid
= ... men kan vara vart det
= Utbildning i "ratt tid”
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Sahlgrenska University Hospital

Samarbete i den néra
omgivningen

= Risk att bli ensam

= Man behdéver diskutera och resonera kring
innehall och nér den ska anvandas

= QOlika asikt om hur det gar
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Motiverande innehall

= F& nagot att bérja med

= Motiverande fér barnet och fér personerna
i omgivningen

= Interaktivt lekinnehall

= Bra och enkelt upplagg som kan vaxa

= Kommunikationsinnehallet ofta for litet

= Fardigt material
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Kunskap — att veta hur Sl .
unskap — att veta hu Tips och tankar

= Stdd och support fran experter, speciellt i

bdrjan men &ven fortsattningsvis = Vid utprovningen
= Regelbundna uppféljningar = Trdna med papperskartor
= Malséttningsarbete = Planera in tid och strategier fér tréaning
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sahlgrenska University Hospital sahlgrenska University Hospital

Trana for framtiden Vad lar vi av detta?

= Ogonstyrd dator kan vara till nytta fér barn
med flerfunktionsnedséttning

= For att bli mer sjalvstandiga som vuxna = ...men det finns bade hinder som férsvéarar
och kunna paverka sin omgivning och férutsattningar som maste uppfyllas
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Slutsats Eit stort TACK

= Barn som har flerfunktionsnedsattning
med stora motoriska svarigheter samt

kommunikation bor fé prova ('jgonstyrd upp och delat med S|g av sina erfarenheter

dator om det ar det enda mdjliga
styrséattet. Aven om det i borjan kan vara
svart for dem.
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Delaktig i 6gonblicket

= Informationsmaterial om metodik och
strategier fér hur man introducerar och stéttar
anvandning av en dgonstyrd dator

= Materialet inkluderar upplagg for barn i olika
aldrar i programvaror, dar innehallet ar inriktat
pa kommunikation, fritid, lek och larande

= Fritt nedladdningsbart fran Darts hemsida
(tillgang till programvara kravs)
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Sahlgrenska University Hospital

eva.holmqvist@vgregion.se

www.dart-gbg.org
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